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Vom Gewinnen und Verlieren - Das Pyramidenspiel
Eine Spielidee fiir die Sekundarstufe |
Im Rahmen eines Unterrichtsvorhabens mit dem Schwerpunkt ,Spielen/Wettkampfen/

Kooperieren” eignet sich das Pyramidenspiel sehr gut. Denn der Kern des
Pyramidenspiiss A . .
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Aufzahlung der enthaltenen Minispiele fiir das
Pyramidenspiel

1. Basketballzielwurf 9. Burpee-Zweikampf
2. FuBballchallenge 10.Pritsch-Contest

. Sprint - Wettrennen mfallen

izinballstolSén

u-Klettern

4 9 Turnmattcfi® 2 grolde
Softballe; asten (grol); B Kegel, 1
GymnastiH eine Kasten andball,
Basketball eventuell weitere Ba

e Die Turnierform des Pyramidenspiels kann mit vielen anderen
Wettkampfformen kombiniert werden z. B. als Wettschwimmen,

oder beim Kampfen.
e Vierfelder-Landerball (siehe Beschreibung auf der nachsten Seite)
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Erweiterung des Pyramidenspiels: Vierfelder-
Landerball

Eine weiterfihrende Variante, die sich im Anschluss an das ,klassische”
Pyramidenspiel anbietet ist Vierfelder-Landerball - Eine Kombination aus
Voélkerball und Pyramidenspiel’.
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Teameinteilung

Die Klasse wird in vier Teams eingeteilt. Fir ein faires Spiel sind
gleichstarke Teams zu empfehlen. Leibchen oder Teambéandern erleichtern
es den Uberblick zu behalten wer aus welchem ,Land” bzw. Team stammt.

1 Ein Video dazu stellte die Uni GielRen bereit. Siehe auch Danisch, Liders
(2009)
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Jedes Team kann sich ein Lander- oder individuellen Teamnamen
ausdenken.

Spieldurchfiihrung

Gespielt wird mit allen vier Teams gleichzeitig. Ziel ist es, wie beim
Volkerball, die Spieler der anderen Teams mit einem Ball abzuwerfen.
Bodentreffer oder gefangene Bille zdhlen nicht als Treffer. Ist ein Spieler

: on dort
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1. Doppelstunde
— Material:
i l ¢ NEU Regelplakat Pyramidenspiel
g : e NEU Spielkarten Pyramidenspiel
bten sich

. B. nach dd4 M 2014

0/d/f/c/3334436/Ge

Brazil-

Ankiindig

Ausblick a

,\X - Zuwerfen von Softbéllen (10x zu zweit; 10x zu viert, mit {illdenpass,

itspieler
n letzter

dufgebaut
so dass

@g TIPP: Nur die Lehrkraft betritt den Gerdteraum und vergibt die
Ry Materialien.
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DS 2 Minispiele selbst entwickeln

Material:
= e NEU Minispiele Blanko-Karte
; .~ .l e Spielkarten Pyramidenspiel
= {
Kurzer Rickblick auf die letzte Stunde; Wdh. Pyramidenspie
(siehe ,Spielijlle")
einigen si ?
bekannten g
S
. ‘ “
wechseln. Q
Mitspieler (¢
wenigsten Spieler enthalt.
achst an
kokarten
20, Abschluss
.c@@g Einsammeln der Karten und Diskussion der besten/spannensten Spiele.
¢
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DIE WICHTIGSTEN REGELN
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Ziel des Spiels: An die Pyramidenspitze gelangen!

1. Nur der eine Stufe hoher platzierte Spieler darf herausgefordert

werden.
2. Herausforderungen miissen angenommen werden!
3. Nicht zweimal hintereinander dieselben Spieler herausfordern!
4. Vorund nach dem Wettkampf geben sich die Spieler die Hand!
5. Wer gewinnt, tauscht den Platz mit dem in der Pyramide héher
platzierten herausgeforderten Spieler.
6. Jede Spielerpaarung benétigt einen Schiedsrichter!
=4
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BASKETBALL

Jeder wirft 5mal von einer
vereinbarten Position auf den
Basketballkorb. Gewinner ist
derjenige, der die meisten Treffer
erzielt. Bei Punktgleichheit gibt es
ein ,Sudden Death”.

Material: 1 Basketball, 1 kleiner Kasten oder Reifen zum Aufbewahren des Balls
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FUSSBALL

Jeder schielRt 5mal von einer
vereinbarten Position auf das vom
Gegner behutete FulSballtor.
Gewinner ist derjenige, der die
meisten Treffer erzielt. Bei
Punktgleichheit gibt es ein ,Sudden
Death”.
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Material: 1 FuBball, 1 kleiner Kasten oder Reifen zum Aufbewahren des Balles
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Die Partner versuchen mit drei Versuchen
maoglichst viele Punkte zu wiirfeln. Fir den
Verlierer bleibt der Trost: ,Pech im Spiel,
Glick in der Liebe”
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