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Simon Drosten ist Lehrer fir Sport- und Deutschunterricht an einem Gymna-
sium. Er betrachtet Sportunterricht als Fach, welches sich sowohl methodisch
als auch inhaltlich immer an der Lebenswelt der Lernenden orientieren muss
und sich somit in einem permanenten Prozess befindet.
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DAS KLASSENDUELL
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UBERSICHT UBER DIE MINISPIELE
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DIE MINISPIELE
BEWEGUNG & FITNESS

1 AUSHALTEN , PRO TEAM: DAUER:
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DAUER:
3

lhr habt 60 Sekunden Zeit, um mit dem Springseil so viele Sprin- = MATERIAL:
ge wie maoglich zu schaffen. Es wird nacheinander gesprungen. 1 Springseil, 1 Stoppuhr
Wer in 60 Sekunden mehr Springe schafft, gewinnt.

ALTERNATIVE
Spielt drei statt nur einer Runde. Wer mehr Durchgange gewinnt, bekommt die Punkte.
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PRO TEAM: DAUER:
10 PING PONG e o =
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Versucht euch den Tischtennisball zu zweit méglichst haufig zu- = MATERIAL:
zuspielen. Bei einem Doppel- oder Bodenkontakt ist der Versuch Pro Team:
beendet. Es wird nacheinander gespielt. Welches Team beglrmt 2 Tischtennisschlager,

entscheidet der Munzwurf oder ciag
Schnuck. Das Zweierteam, we 4
gewinnt das Spiel.

de Schnick- n 1 Tischtennisball
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Vor jeder/jedem von euch stehen 101 . MATERIAL:
auf dem Tisch. Baut auf Kommando zeltglelch moglichst schnell Pro Team:
eine stabile Pyramide aus den 10 Bechern. Wer zuerst fertig ist, 10 Plastik-/Papierbecher

gewinnt und bekommt die Punkte.

ALTERNATIVE
Spielt drei statt nur einer Runde. Wer mehr Durchgange gewinnt, bekommt die Punkte.
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24 WIEGEN PRO TEAM: DAUER:

Jedes Zweierteam bekommt eine Banane, = MATERIAL:
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DIE GAMESHOW FUR BESONDERE
STUNDEN UND DIE KLASSENFAHRT



DAS KLASSENDUELL
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NAVIGATIONSHILFE

WIMASU
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ALTERNATIVE:

Spielt drei statt nur el
Durchgange gewinnt, bekoqiiie

/SHOWKARTEN SCHNELL ERSTELLT MIT DER FALTHILFE!

Anzahl Spielender
(pro Team)

Grobe Zeitangabe
(3 Stufen)

/SPIELINFOS SCHNELL IM BLICK DURCH SYMBOLE
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DAS KLASSENDUELL
PROGRAMMKARTE
Team:

SPIELNR. NAME DES SPIELS PERSONENZAHL WER TRITT AN?
(Eintrag der Lehrkraft) (Eintrag der Lebr"™ : (Eintrag des Teams)
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DAS KLASSENDUELL

PUNKTEUBERSICHT

Mit Hilfe dieser Punktelibersicht kann die Moderation eintragen, welches Team
welches Spiel gewonnen hat. Durch Abstreichen der Punkte kann so der Uberblick
behalten werden.

WIMASU

SPIEL SPIEL SPIEL ~ SPIEL SPIEL  “™'®L  SPIEL SPIEL SPIEL SPIEL
1 2 - 10

SPIELNR.

SIEGER:IN

Team 1:

HINWEIS: Hat ein Team die Halfte aller Punkte erreicht, ist es vom gegnerischen
Team / von den gegnerischen Teams nicht mehr einzuholen, unabhangig davon ob 2,
3 oder 4 Teams gegeneinander antreten.

Bei 10 Spielen hat das Team mit 28 Punkten uneinholbar gewonnen.

Bei 9 Spielen hat das Team mit 23 Punkten uneinholbar gewonnen.
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ktezahl der Spiele

1S_DEg@ASSRBBIEH Spiel 1 einen Punkt,

Spiel 2 zwei Punkte, SpickZ3CEIRERKEEN: id so wei oF bringt. Nicht am Spiel
teilnehmende TeammitgliedOregUrfen ‘ n bei ihren Duellen weder
behilflich sein noch Antworten vorsagen Bei VerstolBen droht ein Punktverlust.
Das Klassenduell gewinnt heute das Team, welches nach 10 Spielen die meisten
Punkte hat, oder aber nach einer bestimmten Anzahl von Spielen nicht mehr
einzuholen ist. Fur ein gelungenes Klassenduell brauchen wir heute faire Duelle,

in denen sich an die Regeln gehalten wird, das andere Team respektiert wird

und beide Teams ihr Bestes geben. ‘
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Runde Schnick-Schia k-
team, welches die e
gewinnt das Spiel.

ALTERNATIVE:
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10 Maiskorner oder Erbsen zur
Verfugung. Das Zweierteam,
welches mehr Treffer erzielt,
gewinnt und nimmt die
Punkte mit.
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gespielt, WORERS

eurer Banane "€
Moderation geben nT4SSE
euer Stuck winzig klein‘Qaers:
abgeschnittenen Stucke we
einander gewogen.

Das  Team, welches das
schwerste Bananenstuck abgibt,
gewinnt die Runde. Wer nach
funf Runden mehr Punkte hat,
gewinnt das Spiel.
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Gerne kannst du sie uns fur die 2. Version
an admin@wimasu.de schicken!
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